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(5) Proefide do traRBrnteelon do eecuritt, par vole tactOe, d'urte Information, 4 parttr d'au moine un slgno parml N 
tignos prf-aelectionnos el dsposltHs pour aa mlse en gouvtb. 

(5?)- (.'Invention conoeme la tranamlsston par vole tactile 
dwormatlona, notamment oodeea, via un dfeposltif tflnter- 
fagage. notamment un clavier, a amchage aleatolre. 

- Cobjet do nnventen est un precede permettant una 
transmission de eecurita. via en particuliar un davfer a tou- 
ohes (2)as90d6 a un ayettme de visualisation (4), dans le- 
ouel. a Valde <fun miao-procssseuf (1), on commando de 
manlere aleatoire una aff actation paraouliere, a chaque fob 
dffftrente, das algnaa. notamment alpfianumertques, aux 
touchas dudlt clavier (2); aprea quo), rirvformatian, telle 
qirtm coda, est transmlso, pub faff actation das touchas 

- Application notamment a dea eerrures eiectronlques & 
codes. 
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FR0C8DS DE TO&N0KXS0ION DB SEOTRITB, PAR VOIB TACTILE/ 
DMJNB INFORMATION, A PARTIR D'AU HOIKS UN SIGNS PARMI 
N SIGNES PRE-SELECTIONNES ST DISPOBITIFS POUR 
8A HI8B EN OBUVRE 

La presente invention a trait a la transmission d'une 
information par voie tactile, & partir d'un certain nombre de 
signes pr&-s61ectionnes, a savoir, concretement, la 
transmission par l'intermediaire d'un systdme d'interfacage 
5 comportant au mains un filament activable par pression ou 
offleurement par example d'un doigt et permettant la 
transmission d'une information constitute 3 partir d'un ou 
plusieure signes choisis, par la personne qui veut 
transmettre, parmi n signes pre-selectionn&s , par une action 
10 appropriee sur ledit systeme d' inter facage. 

L' invention s ' applique en particulier , bien que non 
exclusivement, aux claviers S touches constituant ce que l'on 
- appelle ordinairement des serrures electriques £ code d'acc&s. 

Toutes les touches ou analogues de tels claviers sont 
15 dedi&es, c'est-a~dire qu'elles ne .sont capables d'effectuer 
qu'une seule transmission d' information, tou jours la m§me, par 
example la transmission d'un signal electrique representant un 
nombre entre 0 et 9 ou d'une lettre de l'alphabet, cette 
information fetant aff ichSe en clair et de maniSre permanente 
2o sur la touche consider ee. 

L' inconvenient majeur de ce systdme reside dans le fait 
que l'utilisation d'un meme code d'acces entralne une 
repetition de l'aotionnement dee memes touches, en sorts gu'il 
est relativement facile pour une personne "mal intentionnfee" 
25 de determiner rapidement les touches des plus utilisees, grace 
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aux traces, d'usure ou autre§/ laiss&es par les doigts das 
utilisateure. 

Si un tel r ep&rage ne permet pas de connaltre 
immSdiatemant le code retenu, puisqu'il ne rfeyele pas l'ordre 
5 d'actionnament des touches! il f^duit nfianibins tr5s 
substantiellement le nombre de combinaisons susceptibles de 
oonstituer. ledit code, ce qui rend possible 1' identification 
da code en explorant syst&uatiquement toutes lesdites 
combinaisons* 

10 L' invention a prficlsfiment pour but de supprimer cet 

inconvenient, non pas en 61iminant les traces sur les touches 
du clavier, male en les r§partissant sur la totality, ou tout 
au tnoins le plus grand nombre possible, des touches, de 
mani&re al6atoire et totalemant inaxploitable. 

15 D'une maniere plus g6n&rale, 1' invention vise & permettre 

une transmission d'une information quelconque, constituant ou 
non un code d'acc&s & une operation subsequent e, par voie 
tactile, c'est-a-dire n§cessitant un contact, gSn§ralement a 
1'aide d'un doigfc xoais . pouvant 6tre. obtenu par l'intermfidiaire 

20 d'un objet ou d'un moyen quelconque, susceptible de laisser 
des traces, d f usure, de saletes ou autres, sans que l'on 
puisse identifier, a partir desdites traces, 1' information 
transmise. 

A cet effet, 1' invention a pour objet un procSdS de 
25 transmission de s6curitS, par voie tactile, d'une information, 
& partir d'au moins un signs parmi n signes prS-sSlectionnes, 
dans lequel la transmission est effectu6e par 1'intermediaire 
d r un systeme d'interfa$age muni d'au moins un &16ment 
actlvable par pression ou effleurement, caract&rise en ce 
30 qu'il consiste, au prialable, & d&dier de maniere al&atoire, £ 
chacun des n signes pr6-s61eotionnfes un fel§ment activable 
dudit syst&ne d'interfagage, puis, a transmettre ladite 
information via le syst&ae d' interf agage . a in si dedie, et/ 
enfin, a remettre ce dernier dans son fetat initial, de repos, 
35 non d£di&* 

Suivant un premier mode opSratoire, le syst&ne 
d' interf a^age comporte un nombre d'filfiments activables 
distincts au moins 6gal i n f 1' affectation des n signes & n 
616ments s'effectuant en parallfele en une seule et m§me etape. 
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suivant un autre mode opSratoire, le ays t toe d' inter fa$age 
comporte un 616ment activable unique, 1' affectation des n 
signes s'effectuant & cet 616ment unique de mani&re 6chelonn§e 
dans le temps , la dur6e de chaqua affectation gtant soit 

5 prfealablement fixee , la fin d'uhe af f eetatioh dfidliSichaiit 
automatiquement une autre affectation, soit d6termin6e par 
l'utilisateur, lequel coraaande ainsi une autre affectation. . 

Dans les divers modes op&ratoires ci-deasus, pendant tout 
le temps d f affectation d'un signe 4 un SISment activable ou a 

10 un 61&nent activable unique, l'utilisateur peut exercer une 
pression ou un contact sur l'616ment en question, autant de 
fois qu'il le veut, transmettant ainsi autant de fois un 
signal reprteentatif dudit signe affich&. 

Par signe, oh entend toute lettre de n' imports quel 

15 alphabet, tout chiffre numSrique, tout symbols graphique ou 
autre, conventionnel ou non. 

Chaqua Pigment activable peut §tre constituS par un 
paussoir ou une surface a contact par effleurement, discrete 
ou faisant partie par exemple d'un ecran & commande tactile et 

20 est agenc§ de fa?on S permettre l'affichage select if et 
effagable de chacun des n signes. 

Ufce des applications possibles de 1' invention est la 
r§alisation d'une serrure de s£curit& &lectronique & code, 
comportant un clavier & touches muettes sur lequel l'opirateur 

25 commandera en premier lieu une affectation des touches et 
pianotera, quelle que soit l'affectation af f ichfie, le code 
d'accte secret, apres quoi, l'affectation s'efface, les 
touches redevenant muettes. 

Puisqu'a chaque utilisation d'une telle serrure sera 

30 affichfee une affectation diffSrente des touches, l'emploi d'un 
m§me code sollicitera un nombre de touches bien supdrieur au 
nombre de signes dont est constitufi ledit code d'acc&s, voire 
la totality des touches, oe qui est statistiquemant certain au 
bout d'un nombre suffisant d' utilisations* 

35 Toutes les touches arriveront done a porter sensible* ant 

les m§mes traces d'usure, de sali&sures ou autres marques, ce 
qui enl&ve toute chance d'isoler les touches "utiles", 
d'autant plus que toutes les touches sont muettes et que, 
quand bien m§me n'importe qui pourrait afficher une 
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affectation particuliere, celle-ci est a 16a to ire et change 
d'un afflchage au suivant, selon une loi non accessible. 

Le proc&3§ de 1' invention peut bien entendu servir a 
d'autres buts, par exesrple transmettre un message ou un signal 
5 intervexaant dans une sequence gueiconque. 

D'autres caracteristiques et avantages de 1' invention 
ressortiront de la description qui va suivre de modes de 
realisation de dispositifs de mise en oeuvre dudit precede, 
description donn6e S titre d'exemple uniquement et en regard 
10 des dessins annexes ear lesquels : 

Figure l est un schema d'un dispositif selon 
1' invention a n elements activables en parallels, 
applique a la commande d'une serrure i code ; 
Figure 2 illustre un mode de realisation d'un clavier 
15 utilisable avec le dispositif de la figure 1 ; 

Figure 3 est un schema d'un dispositif selon 
1' invention a element activable unique, applique a la 
commande d'une serrure a code, et 

Figure 4 est un schema d'un dispositif selon 
20 l' invention a elements activables constitues par des 

touches tactiles d'ecran video, egalement applique a 
la commande d'une serrure a code* 
Sur la figure 1, on a represents symboliquement en 1 un 
micro-processeur relie a un clavier a touches 2, via un 
25 dispositif d' interface touches 3, & une units 4 d'affichage de 
signes, 3 un moteur 5 de commande de serrure, via un 
dispositif d' interface de puissance 6 et a une memoirs 7 de 
stockage de codes de commande de la serrure. Les divers 
elements schematises sur la figure 1 sent par ailleurs 
30 alimentes en energie eiectrique a partir de sources 
appropriees (non representees). 

Bien que representee physiquement separes, les dispositifs 
2 et 4, regroupant respect ivement n touches (ou n elements 
activables tact i lenient ) et n organes aff icheurs sont 
35 necessairement a proximite immediate l'un de 1' autre. 

La figure 2 illustre a titre d'exemple un ensemble 
regroupant sur une mSme structure deux series superposees, 
respectivement 4a et 4b, de huit aff icheurs 8 constitues 
chacun d'une ma trice de vingt diodes eiectroluminescentes 
40 permettant 1'affichage de 16 caracteres alphanumeriques 
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diff£rents, & la maniSra connue. L' ensemble 4a, 4b correspond 
& 1'unitd d' affichage 4 de la figure 1. 

En regard des afficheurs 8 des deux alignements 4a, 4b 
sont disposes autant de .poussoirs 9, soit seize poussoirs, 
S r&partis en deux alignements 2a, 2b correspondant au clavier 2 
de la figure 1. 

Dans 1' application concernSe ici, les codes de commands de 
la serrure (moteur 5) sont constitute d'un certain nombre de 
caract&res alphanum&riques choisis parmi n caract&res , n fitant 
10 6gal & seise. 

Le clavier 2, 4 l'&tat de repos, est auet en ce sens 
qu'aucun affichage n'est r&alisS par les afficheurs 8. 

Lorsqu'une personne veut ouvrir la serrure, elle commence 
a activer le dispositif par une action sur une touche ou un 
15 bouton appropri§ (non represents) par exemple dispose sur le 
clavier 2, 

Cette action commande le choix par le raicro-processeur 1, 
d'une aani&re al&atoire, d'une configuration d r affichage des 
seize caract&res a lphanumeriques r parmi un nombre tr&s 61ev6s 
20 de configurations diffSrentes possibles, sur les seize 
afficheurs 8 de 1'unitfi d' affichage 4. 

Ainsi, a cheque poussoir 9 sera dfediS un caractSre 
alphanumerique : celui affichfc par 1'afficheur 8 associfi. La 
succession des caract&res affectfis sur la ligne 2a sera 
25 qualconque, de m&ae que sur la ligne 2b, 

L'utilisateur peut composer sur un tel clavier le code 
d'acc&s & la serrure en appuyant sur les touches 9 concern&es* 

Le micro-processeur 1 memorise les donn£es entries et les 
compare au code correct stocks dans la mSmoire 7. 
30 En cas de coincidence et seulement dans ce cas, le micro- 

processeur 1 commande le moteur de serrure 5 via 
1' interface 6. 

Le nombre de configurations diff€rentes d' affectation des 
seize caractSres alphanum&riques est stocks dans une m&moire 
35 du micro-processeur, lequel est programme pour choisir de 
maniSre aleatoire l'une desdites configurations possibles. La 
gfinSration d' instructions propre 5. sSlectionner de mani&re 
al&atoire, ou plus prgcisement pseudo-alSatoire, car 11 existe 
nfeanmoins une loi rfegissant une telle selection, une donn&e 



i \ - i 4-0i ; 1 1 : IS ;PEEO TECH 



; 123 



* 8/16 



2693609 

6 

parmi n donn&es, est bien connue de l'homme du mfitier et n'a 
pas besoin d'etre explicitee. 

Une fois la comparaison effectuSe par la micro- 
processeur 1, 1' ensemble du dispositif est desaotive oa qui 
5 rend & nouveau muet 1' ensemble clavier 2 -unit 6 d'affichage 4. 

Si l'on peut par la suite a I'extr&ae rigueur isoler las 
touches 9 manipulfees, on est totalement incapable d' identifier 
la caract&re qu'ils ont vehicule au cours de la transmission. 
A la prochaine utilisation, un m&ma processus se deroulera 
10 mais avec una affectation differente des touches 9. 

Ainsi, d'autres touches 9 seront manipulees pour le meme 
code. Au bout d r un certain nombre de manipulations, un grand 
nombre de touches 9, voire la totalite, porteront des traces 
Sventuellement detectables. 
15 II est ainsi impossible d' identifier le code retenu par la 

simple observation des touches 9 pour la triple raison : 

que le nombre de touches portant des traces 
d' utilisation est bien super ieur au nombre de caracteres 
constituent ledit code ; 
20 - que les touches portant des traces ne sont pas dediees a 

un caracteres determine ; 

- que 1 'activation du dispositif, accessible S n'importe 
qui, mama repetee, ne donne que des affectations qui n'ont 
pratiquement aucune chance de correspondre & une 
25 affectation ayant donne lieu a 1' entree du code considers 

et est done in exploit able. 

La figure 3 illustre un mode de realisation d'un 
dispositif selon 1' invention mettant un oeuvre non pas une 
affectation en parall&le de n touches a partir de n caracteres 
30 alphanumeriques par exemple, mais une affectation gchelonnee 
dans le temps sur un element activable unique. 

ce dispositif comprend un miorp-processeur 1 relie, comme 
celui de la figure 1, & un moteur 5 de commande de serrure, 
via une interface de puissance 6, 4 une memoire 7 de stockage 
35 de codes de serrure. . Le micro-processeur 1 est, en outre, 
relie & un Slement d'affichage unique 10, associe a une unite 
11 de commande k touches relie lui-meme au micro-processeur i 
par un dispositif d' interface touches 3. 

L' element d'affichage 10 est par exemple une matrice 
40 analogue aux matrices 8, comprenant vingt diodes 
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eiectarolumini6centes (ou des diodes a cristaux liquides) 
susceptible* de permettre l'affichage des signes 
alphanumfiriques usuels. 

L'unite & touches 11 comport© trois boutons-poussoirs, A 
5 savoir un boutoh-poussoir 11a de validation du 6aract£re 
affidhS our la matrice 10, un bouton-poussoir lib d'appel de 
l'affichage sur la matrice 10 du caract&re suivant, en montant 
et un bouton-poussoir 11c d'appel de l'affichage du caractdre 
suivant, en descendant. 

10 Le fonctionnement de ce dispositif est le suivant* 

Au repos, la matrice 10 n'affiche aucun caractdre. 
A l'aotivation du dispositif, par 1' intermediate d'une 
action analogue A celle rapportfe A propos du dispositif de la 
figure 1 , cette action etant avantageusement d§clenchee en 

15 pressant le bouton I la, le micro-processeur 1, de mani&re 
alfiatoire, choisit non pas una affectation spatiale des n 
caract&res alphanum6riques (ou signes) mais une affectation 
temporelle et plus prScisGment choisit l'un des n caractferes 
et 1'affiche sur la matrice 10. 

20 Si le caract&re affichfe est le premier de la s§rie 

constituant le code d'accfts a la serrure, 1'utilisateur valide 
ce caractere en appuyant sur le bouton lla. ce caractdre est 
alors memorise par le micro-processeur 1. 

Dans le cas contraire, l'utilisateur appuie sur le bouton 

25 lib ou lie, selon que le caractere qu'il d&sire voir 
apparaitre est, dans la succession des n caractSres memorises 
dans le micro-processeur, en monfcant ou en descendant A partir 
du caractfire aff ichS. Pour des questions de rapidlte 
d'affichage du caractere desire, il est en effet souhaitable 

30 que l'ordre de presentation a l'affichage sur la matrice 10 
des n caractSres soit tou jours le mSme et corresponde i 
l'ordre natural de progression des chiffres et des lettres de 
1' alphabet. 

Lorsque le caractere souhaite apparalt sur la matrice 10, 
35 l'utilisateur le valide, e'est-a-dire le jnemorise dans la 
memoire du micro-processeur 1 par une action sur le 
bouton 11a. 

L'utilisateur valide ainsi les n caract&res constitutifs 
du code d'accSs a la serrure. 
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le micro-processeur compte les validations et les compare 
au code d'acc&a foumi par la memoir e 7 et commande ou mm en 
consfiquence le moteur 5. 

La mSmoire 7 permet de modifier le code d'acc&s & volonte, 
5 AprSs wmparaison par le micro-processeur, la matrice 
d'affichage 10 est mise au repos. 

La validation d'un caractere aff ichfe entraine 
automatiquemant l'affiohage d'un autre caractftre parmi les n 
mfimoris6s, cat aff ichage 6tant determine al£atoirement, 
10 l'utilisateur reconmen^ant le processus, soit de validation 
(bouton lla) r soit de recherche (boutons lib et 11c) de 
l'affichage du caractere desire, puis validation de ce 
dernier. 

lieu d'un affichage manuel du caractere suivant ou 

15 prficSdant, on pourrait effectuer un affichage automatique 
successif en montant (action sur le bouton lib) ou en 
descendant (action sur le bouton lie) des autres caracteres, 
l'utilisateur intervenant seulement pour valider (action sur 
le bouton lla) le caractfcre dficire qu'il vient de voir 

20 s r afficher sur la matrice 10. A cet effet, chaque caractere 
est affichS pendant una durfie determines puis remplacS 
automatiquement par le caractere suivant ou pr6cedant, 

II est evident avec un tel dispositif qu'il est 
rigoureusement impossible de reconstituer le code d'acc&s par 

25 la simple observation des traces de manipulation port&es par 
les boutons-poussoirs de 1' unite 11. 

Dans les modes de realisation des figures 113, les 
moyens d' affichage et les moyens d' action par voie tactile 
sont physiquement distincts et a distance, mais on pourrait 

30 bien entendu les confondre en prevoyant par exemple 
l'affichage des caracteres sur la surface de contact des 
boutons-poussoirs notamment. 

La figure 4 il lustre une autre variante de realisation 
d'un dispositif & affectation de a signes ou caracteres & n 

35 elements activables par voie tactile, dans lequel 
1' affectation ou affichage des signes ou caracteres se 
superpose au moyen de commande ou validation par contact ou 
effleurement. 

Sur cette figure l, on a represents en l un micro- 
40 processeur analogue a celui des figures 1 et 3, reli& a un 
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moteur 5 de command e de serrure, via une interface de 
puissance 6, £ une m£moire 7 de codes de serrure, & une 
unitfe 12 d'affichage de caractfires alphanumfiriques par 
exemple, 

5 cetta unite 12 est constitute par un ectan vidSb tactile 
gSr* par un processeur vidfio 13 relie au micro-process eur 1 
ainsi qu'5 une aSaoire vid§o 14. L' Scran 12 est par ailleurs 
reli6 au micro-processeur 1 via une interface touches 
tactiles 15. 

10 La commande de ce dispositif s'effectue par effleurement 

des touches tactiles de 1' Scran vidfeo 12. Les touches tactiles 
destinies a afficher les n caracteres pre-selectionnSs, 
recoivent en surperposition un caractere sous la commande du 
processeur 13, 1' ensemble des n caractferes Stant stocKSs dans 

15 la mSmoire 14. 

L'ecran vidfeo 12 comporte une seule touche tactile 
d'affichage de caractSre, auquel cas le dispositif se manipule 
comma celui illustrS par la figure 3, trois autres touches 
tactile correspondant aux boutons-poussoirs 11a f lib. 11c. 

20 L' Scran 12 peut comporter n touches tactiles correspondant 

aux n caractSres prS-sSlectionn§s, auquel cas le dispositif se 
manipule corame celui illustrS par les figures l et 2. 

On pourrait eventuellement mettre en oeuvre une solution 
intermSdiaire entre 1'affichage simultanS (figure 1) et 

25 1'affichage Schelonne dans le meme . temps, (figure 3) en 
pr§voyant un nombre de touches rSduit q n'affichant qu'une 
partie des n signes ou caractSres, auquel cas on pourra faire 
d&filer, le cas SchSant, 1' ensemble des n signes, mais par 
groupe de q signes, jusqu't ce que 1'on ait affichS tous les 

30 signes dfisirSs. II sufCit de programmer le micro-processeur l 
en consequence. 

L' information transmise par les dispositif s dScrits ci- 
dessus est un code de commande d'ouverture d'une serrure, mais 
1' information peut itre quelcotique, par exemple un simple 
35 message, ou un signal destine ou non & g6n£rer une action 
quelconque. 1/ information A transmettre peut se rSduire a un 
seul signe. 

Enfin, 1' invention n'est Svidemment pas limitSe aux modes 
de realisation repr€sent6s et dScrits ci-dessus mais en couvre 
40 au contraire toutes les vari antes, notamment en ce qui 



-!4-0t;ii:i5 ; REEO TECH 



; 123 



is 12/ 18 



2693809 

10 

conceme la nature at l'agencement des rooyens d'offichage des 
signes et das moyens assurant la commands par vole tactile 
(par contact direct ou indirect ou par ef f leurement) . 
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RBVEHDICATIOHS 

- siststss;&s;=:sss:s;:=:=tstsis 

1. Procfidfi de transmission de securite, par void tactile, 
d'une . information, & partir d* au .moins un eigne parmi n signes 
pr6-s61ectionnte, dans lequel la transmission est effectu&e 
par l'interm£diaire d'un syst&me d'interfagage (2,10,12) muni 

5 d'au moins an 616ment activable par pression ou effleurement, 
caraoterisd en oe qu'il consiste, au pr&alable, H d&dier de 
manidre alfeatoire, & chacun des n signes pr€-s61ectionn£s, un 
Pigment activable dudit systems d'interfagage, puis, Sl 
transmettre ladite information, via le syst&me d'interfagage 
10 ainsi dedie, efc, enfin, d remettre ce dernier dans son €tat 
initial, de repos, non dedie. 

2. Proc6d6 suivant la revendication 1, caract£ris6 en ce 
que, suivant un premier mode op&ratoire, le systeme 
d' interf a9age comporta un nombre d'61£ment activables 

15 distincts (9) au moins egal & n, 1' affectation des n signes & 
n elements (9) s'effectuant en parallSle en une seule et meme 
©tape. 

3. Proc€d6 suivant la revendication 1, caractferise en ce 
que, suivant un autre mode operatoire, le systeme 

20 d' interf agage oamporte un Element activable unique (10,11), 
l r affectation des n signes 6'effectuant & cet element unique 
de maniere echelonnea dans le temps. 

4. Precede suivant la revendicaiton 3, caract£ris£ en ce 
que la duree de chaque affectation est prSalablement f ix§e , 

25 la fin d'une affectation dSclenchant automatlquement une autre 
affectation. 

5. Proc£d& suivant la revendication 3, caractexise en ce 
que la duree de chaque affectation est d&terminie- par 
l'utilisateur, lequel commande ainsi une autre affectation. 

30 6. Dispositif pour la mise en oeuvre du procede selon la 

revendication 1, caracterise en oe qu'il comport© un systeme 
d'interfagage muni d'au moins un element activable par 
pression ou effleurement (9, 11a, 12), des moyens (8, 10) 
d'affichage desdits signes, associSs audit Element activable, 

35 un micro-processeur (1) comprenant une memo ire dans laquelle 
sont stockees lesdits n signes, programme, pour dedier de 
maniere aleatoire lesdits signes audit systeme d'interfagage 
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at dSlivrant, en r£ponse ft l'actionnement da ce dernier, 
ladite information et des moyens de commande dudit micro- 
processeur (1). 

7. Dispositif suivant la revendication 6, plus 
5 particuli&rexnfeht desting ft. la tdse en oeuvre du procSdfi .salon 

la revendication 2, caractfirisft en ce que ledit systftae 
d' inter fa?age est un clavier couprenaftt des boutons-poussoirs 
ou touches ft effleurement (9) en nombre egal & celui desdits 
signes pr 6-salect ionn&s , ft dhacun desquels est associA un 
10 moyen d'affichage (8). 

8. Dispositif suivant la revendication 6, plus 
particuli&rement destinS ft la mise en oeuvre du proc£d& selon 
la revendication 3, caract£ris6 en oe que ledit syet&me 
d' inter fa^age comprend un bouton-pouseoir (11a) ou touche si 

15 effleurement (12) unique auquel est associ€ un moyen 
d'affichage (10). 

9. Dispositif suivant la revendication 7 ou 8, caract£ris6 
en ce que le moyen d'affichage (8,10) est une matrlce ft diodes 
61ectroluminescentes ou ft cristaux liquides. 

20 10. Dispositif suivant la revendication 8, caacterise en 

ce qu'au bouton-poussoir (11a) ou touche ft effleurement (12) 
unique sont associ&s des boutons-poussoirs (llb-llc) ou 
touches ft effleurement (12), permettant de faire d£filer 
l'affichage des signes, dans un sens ou dans l'autre. 

25 11. Dispositif suivant la revendication 7 ou 8 , 

caract&rise en ce que le systeme. d' inter fagage est constituS 
par un Scran vid£o tactile (12) sur les touches ft effleurement 
duquel sont affichte lesdits signes. 

12. Dispositif suivant 1'une des revendicatioxis € ft 11, 

30 caract§ris6 en ce qu'au micro-processeur (1) est associ£ une 
m&noire (7) dans laquelle est stocks au moins un code 
constitue de signes faisant partie desdits n signes, ledit 
micro-process eur &tant programme pour comparer un code entr& 
via ledit systftme d'interfa^age (2; 10 ,11; 12) aveo ledit code 

35 m§moris& et dfilivrer, en cas de coincidence, un signal utilis6 
ft des fins de commande, contraie ou avertissement. 
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